
Mokiniai aktyviai įsitraukia į STEAM veiklas. Naudodami 15 vnt. Lego Education EV3 rinkinių, įsigytų Kokybės Krepšelio lėšomis, mokiniai konstruoja įvairius robotus. Šis užsiėmimas leidžia apjungti visas STEAM
sritis, ugdo problemų sprendimų įgūdžius bei lavina smulkiąją motoriką. Svarbiausia, kad mokiniai, siekdami įveikti inžinerinę problemą, naudoja anksčiau įgytas mokslų žinias bei nebijo klysti, nes tik per
bandymus ir klaidas gali pasiekti geriausią rezultatą. 
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